Capture en trois coups
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Fiche 1 Noir joue et capture la chaine blanche en trois coups.
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Fiche 2 Noir joue et capture une chaine blanche en trois coups.
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Capture en trois coups

Fiche 3 Noir joue et capture une chaine blanche en trois coups.
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Fiche 4 Noir joue et capture une chaine blanche en trois coups.
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Capture en trois coups
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Noir joue et capture une chaine blanche en trois coups.
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